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Arbeitsfelder mögliche Konkretisierung 
(Schüleraktivität, Anforderungen) 

Formen der 
Leistungsüberprüfung 

0. Erwerb von 
Grundtechniken 

Schneiden, falten, kleben, Faltschnitt 
Werkzeug: Schere, Hände 

Bewerten mit Kompetenzraster 
(Kriterien festlegen), 
-Smileybögen /Punkte, 
-Skizzen, 
-Projekttagebuch, 
-Sammelmappe, 
-Ausstellung im Schulgebäude, 
-Reflexion über ausgestellte 
Werke oder berühmte 
Kunstwerke 
-Präsentation vor der eigenen/ 
anderen Klassen, 
Performance-Happening 
 
Auf- und Abbau, Aufräumen, 
Umgang mit Materialien, 
Werkzeug 

1. Zeichnen Linien, Kritzel – Eigenschaft und Möglichkeiten 
Skizzen 
Werkzeuge: Blei-/Buntstift, Kreiden, Wachsstifte, Zuckerkreide 

2.Grafik/ Drucken Verschiedene Techniken: z.B. abdrucken, abklatschen (Decalcomanie), 
einfache Stempeldruckverfahren, Kartoffel-, Material-,Hand-/Finger-, 
Styropor-, Pappkantendruck, Frottage 
Werkzeuge: Hände/ Finger/ Füße, Blätter, Stempel, Pappe, Moosgummi 

3. Malerei Farbe auftragen, abklatschen, verteilen, mischen, ausmalen 
Begriffe: Deckfarben(kasten), Grundfarben(Primärfarben) 
Werkzeuge: Pinsel, Bürsten/ Schwämme, Walze, Spachtel, Finger 

4. Plastik/ Installation 
(dreidimensionales 
Arbeiten) 

matschen, kneten, falten, kleben, biegen, verbinden, stapeln, montieren, 
schichten, löchen 
Plastiken, Installation, Relief im Wechsel (Knete, Ton, Salzteig, 
Papiermaché 
Werkzeug: Modellierstäbe, Hände, Zange, Schere etc 

5. Performance nachahmen, verwandeln, verkleiden, szenisches Darstellen 
Werkzeug: Körper, Kamera, div textile Materialien, Utensilien, Kostüme, 
größe Pappkartons 

6. Medienkunst Kunst mit (digitalen) Medien erstellen, Werkzeugtools kennenlernen 
Werkzeug: Tablett, Computer, Kopierer, Digitale Tafel 
mögliche Ergebnisse: Bilderbuch, Malbücher, Minibücher, Zeitung, 
Fotobuch 

7. Architektur bauen und konstuieren von Häuser, Gebäuden, Brücken, Türmen 
Werkzeug: Schere, Klebstoff 



Material: Papier, Pappe, Holz, Bauklötze 

8. Produktdesign Eigenschaften von Produkten/ Gebrauchsgegenstände erkennen und 
umgestalten oder neu designen 

9.Kommunikationsdesign 
 

sammeln, collagieren, auswählen, sortieren, kombinieren, überlagern, 
verändern, übermalen 
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Arbeitsfelder mögliche Konkretisierung 
(Schüleraktivität, Anforderungen) 

Formen der 
Leistungsüberprüfung 

0. Erwerb von 
Grundtechniken 

sauberes kleben, exaktes Schneiden, Schablonen genau mit Bleistiftlinien 
übertragen 
Werkzeug: Schere, Hände 

-Leistungsbewertung nach 
festen, transparenten Kriterien, 
-Bewerten mit 
Kompetenzraster, 
-Smileybögen oder Punkten, 
-Skizzen, Mindmaps 
-Projekttagebuch, 
-Sammelmappe, 
-Plastiken/ Installationen 
-Ausstellungen im 
Schulgebäude, 
-Reflexion über ausgestellte 
Werke von anderen Schülern 
oder über berühmte 
Kunstwerke 
-Präsentation vor der eigenen/ 
anderen Klassen, 
-Performance-Happening und 
Aufführungen 
 
Auf- und Abbau, Aufräumen, 
Umgang mit Materialien, 
Werkzeug 

1. Zeichnen Kontur- oder Binnenzeichnung, Punkt-Linie-Fläche, Muster, Schraffur 
schreiben als spurbildender Vorgang 
Skizzen 
Werkzeuge: Blei-/Grafit- und Buntstift, Kreiden, Wachspastellkreide, 
Filzstifte 

2.Grafik/ Drucken Verschiedene Techniken: Hoch-, Tiefdruck, Flachdruck (Monotypie, 
Polyblockdruck, Frottage) 
Werkzeuge: Druckwerkzeuge, Kugelschreiber 

3. Malerei Farben auftragen, decken, lasieren, abgrenzen und verlaufen lassen 
Material- und Werkzeugspuren 
Begriffe: Sekundärfarben, Farbkreis, Kontraste 
Werkzeuge: Pinsel, Spachtel, Rakel etc 

4. Plastik/ Installation 
(dreidimensionales 
Arbeiten) 

Formen, schleifen, aushöhlen, auf- und abtragen, verbinden, montieren, 
Raum schaffen, falten, kleben, verknoten 
Gefäße, Plastiken, Installation, Reliefs (Gips, Ton, Papiermaché), 
Alltagsgegenstände, Holz 
Werkzeug: Modellierstäbe, Hände, Zange, Schere, Raspel, Hammer 

5. Performance Bewegen, handeln, sich ausdrücken, szenisch darstellen und ausdrücken, 
Puppenbau und -spiel, Schattenfigurentheater, in Kunstbilder hineinspielen 
Werkzeug: Stimme, Körper, Objekt, Licht, Schatten, Bühne, 
Projektionsflächen, Raumgestaltung 

6. Medienkunst Kunst mit (digitalen) Medien erstellen, Werkzeugtools kennenlernen 
Werkzeug: Tablett, Computer, Kopierer, Fotoapparat, Digitale Tafel 



mögliche Ergebnisse: Stopmotion Filme 

7. Architektur bauen und konstuieren von Häuser, Gebäuden, Brücken, Türmen 
Werkzeug: Schere, Klebstoff 
Material: Papier, Pappe, Holz, Bauklötze 

8. Produktdesign Eigenschaften von Produkten/ Gebrauchsgegenstände erkennen und 
umgestalten oder neu designen 

9.Kommunikationsdesign 
 

Formen und Farbwirkung/ Dinge und Bilder zusammenbringen, 
Ordnungssysteme nutzen und erfinden, Teil und Ganzes 
 

 
 


